La Funotheque®

Supports ludiques autour du funéraire et du deuil.
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Un sujet mal aimé et mal traité

Quelques constats...

® Les questions liées au funéraire & au deuil sont
tres peu ou tres mal adressées, dans la sphere
privée comme dans l'espace public

e Le mangque d’'informations lisibles et accessibles
sur le sujet contribue a son invisibilisation

® Les espaces de parole autour de ces sujets sont
austeres et/ou ne s’ouvrent qu’au plus mauvais
moment de la vie, voire sont inexistants

...et leurs conséquences

Cet inconfort a des répercussions allant des
interactions individuelles a la prévenance
collective

Un sujet invisibilisé fait peur et surprend,
toujours au plus mauvais moment

'absence d’espaces de familiarisation en amont
de la confrontation engendre sidération, anxiété
et incompréhensions







Les bénéfices du jeu

Le jeu comme médiateur et palliatif a une parole directe souvent difficile

Ouvrir la parole

Amener le sujet,
inviter au dialogue,
créer une occasion et
un précedent

Sécuriser

Ameénager un espace
sécurisé hors des
situations de crise,
s’affranchir de la
crainte des

Outiller

Offrir un espace
propice a la réflexion
a froid, propice a
I'anticipation et
outiller cette réflexion

Imaginer

Ouvrir a I'imagination
et a la créativite, se
familiariser aux
questions complexes
en jouant avec elles

Agir

Donner le role
d’acteurs aux
participants, pour
reprendre le contrdle
sur une situation

conséquences redoutée

Le jeu pexmet de
donnes westauresn un
dentiment de maltuise

le jeu ne laisse pas
de traces, 1l permet
d’explorer, d’essayer,
de se tromper et de
recommencer




. La Funotheque

“ Destigmatisen un 3ujet tabou, ouvrin La parole
autour d'une expénience univeurielle, nenforcern
£'anticipation...

Faine du jeu un point d'entnée vexs Le deull, Le
funénaine et La §£in de vie, c'edt offuin une vole
d'acces concnéete a un 3ujet que notwe 3ociété
peine encoxne a wegander en face ”’




Un moyen au service de la F1in

Dans toutes ses actions, La neuvieme planete développe des formats pédagogiques, culturels et
participatifs autour des questions de la fin de vie, du deuil, des rites et des espaces funéraires.

De la est venue tres naturellement I'envie de concevoir des outils ludiques de médiation pour
permettre aux citoyens d’aborder autrement tous ces sujets clés, mal aimés et mal traités.

e la finitude

e la préparation aux obseques
e la mémoire

e les cimetiéres

Pax Le bilals de fa
Funotheque, nous

Lnvitona chacun a
de questionnexn 3ut

e les rites et les choix funéraires




Une démarche globale...

La Funotheque est donc un laboratoire de conception et d’expérimentation
d’outils de médiation ludique, au service d’une pédagogie qui est cruciale a la
(ré)appropriation de ces sujets par :

e les individus immédiatement concernés par la fin de vie et/ou
Q® qul se questionnent
e les proches et aidants
e toute personne curieuse, préoccupée ou intéressée qul désire
avolr acces a un espace de parole, d’information et d’écoute
e la société dans sa globalité

Le Jeu favoxnise Le dialogue

Lntengénénationnel, au 3ein

des familles, entwe

asddociations, élus et

acteuxns fLocaux. .




...plusieurs outlls

Dans le domaine du deuil, de la fin de vie et des obseques, les sujets
susceptibles de bénéficier d’'une approche ludique ne manquent pas :

e la transmission (mémoire et héritage familial ou patrimonial)

e la réconciliation avec les enjeux et les problématiques liés a
la fin de vie (anticipation des obseques, respect des
dernieéres volontés, ...)

e une approche différente des lieux associés a la mort

e la simple ouverture de la parole

Une telle approche pexmet
d’aboxden un 3ujet densible s3ans "
Le dramatisexn, en cnéant des -
eidpaces simples, vivants et
collectifs, pouxr faiwne des choix
plus éclainés et plus _Jjustes.




La Fabrique des Funérailles

Culture
générale
Repéeres
juridiques
simples
Mises en
situation
Réflexions
personnelles
Imagination
collective

Jeu de plateau / discussion permettant d’aborder le sujet des obseques de
maniere ludique, documentée et accessible.

Les panticipants composent des
funénailles fictives a paxtin de
différents éléments :

mode de sépulture
cercueil

transport

lieu et type de cérémonie
lieu de dernier repos
veillée 2

wy* Public :

Nounwie d’informations et de

connatisdances, La Fabxrique des o 3éniond
Funérailles Lalsse également o aduftes
place a £’imagination. m gnands ados ey

Jeu en cours de conception




Public :

Jeu Parcours Patrimoinial

o tous
publica
course Course d’orientation / jeu-parcours au cimetiére de Terre-Cabade a 4 familes
d’orientation Toulouse. Concu spécifiquement pour le cimetiere de Terre Cabade, o ados
- le parcours n’est pas reproductible a I'identique, mais la méthode
Résolution d’ est adaptable a d’autres cimetieres patrimoniaux.
enlgjmes 10 pexmet d’abondex :
Eveil de la o Le concept de mémoire Locale
curiosité e Le patwimoine funéxaine
- e La Liodivexnsité et La végéetalisation
Sens de o L[’histoine des nites
1’observation o Les probLématiques autoun des
- concesidionsd et entnetien des s3épultusnes
Entraide o Le nble du cimetiexne comme eipace
- public et commun ~
Culture e [a mise en valeur du travail des c
patrimoniale métiens du funéxzaine et du cimetiesre /&

Jeu en cours de conception - ressources internes et collaboration avec les personnels
du cimetiere




...et d’autres projets

Moments de
détente
Culture

musicale et

littéraire

Créativité

Sensibilisation
au funéraire

Sensibilisation
a l’écologie
Réflexion
intime

Le labo de la Funotheque s’emploie également a adapter ou détourner des jeux existants,
aux regles simples et connues de tous, mais en les transposant dans l'univers de la mort, du
funéraire ou du deuil, pour que le fond ne soit pas desservi par la complexité de la forme.

Quelques exemples en cound de déploiement :

Pictionaxzy (déja testé)
Time’s up

. Publics :
Jeu de 7 familéles
BLind-test (déja testé) o toutes génénations
Quizz (déja testé) o toutes cultures
Jeux de Lettnes o toutes appétences
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Pourquol La neuvieme planete

Le labo de la Funotheque est constitué de professionnelles du funéraire et notre approche
pragmatique est née de l'observation et de la nécessité.

Ce projet répond avant tout a un besoin d’outils de médiation pour nos actions, qui eux-mémes

répondent a un besoin universel d’information et de désacralisation. ol
Vg
=

Expertise Méthode de terrain Posture

Professionnelles du funéraire Des méthodes issues du monde de Ludique, sensible, concrete,
Ressources créatives I'entreprise : informer, créer des respectueuse, sans injonction, sans
Construction main dans la main avec espaces d’échange, faire coopérer et banaliser ni heurter.

les publics ciblés et d’autres produire des outils utilisables, dans

professionnels nos actions et ailleurs




Contacts :

Alix Howard

Consultante funéraire,
formatrice et facilitatrice en
charge du développement

Tel : 061617 18 23
alix@laneuviemeplanete.fr

Caroline de Rauglaudre
Consultante funéraire, formatrice
et facilitatrice en charge du
financement et de I'innovation

Tel : 06 01 75 83 04
caroline@laneuviemeplanete.fr
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Sophie Fleury

Facilitatrice de tiers-lieu,
rédactrice, illustratrice,
coordinatrice de la vie associative

Tel : 06 87 51 25 80
sophie@laneuviemeplanete.fr




